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Kazino Informacioni Sistem

Blagajna

“Blagajna” je alat za administraciju, rad sa ¢lanovima i
karticama, za uplatu i isplatu.



Osnovni elementi

Cita¢ kartica

Centrala jedinica

Monitor

Laserski Stampac
Stampanije izvestaja i obavestenja

Tastatura

Termalni Stampac
Stampanije priznanica i ratuna



Kreiranje nove kartice

Ova procedura se sastoji od 2 faze:
- Dodeljivanje novog Clana u bazu, ukoliko klijent nema ranije otvoren korisniCki nalog, i
- Dodeljivanje nove Kartice.

1 Ubacite karticu u Card Reader.

Pritisnite dugme "Read Card" da bi
program ocitao karticu. Ukoliko
program nije uspeo da oCita podatke sa
kartice ili ukoliko je kartica prazna
otvara se poruka sa obavestenjem da je
kartica prazna: "Empty Card!". Ova
poruka se prikazuje svaki put kada
program nije uspeo da oCita podatke sa
kartice.

3 Pritiskom na dugme "Member"

ulazimo u potprogram za administraciju
clanova. On se sastoji od dve celine:
"Boxes", "Grid". "Boxes" prikazuje
detaljne informacije o pojedinom clanu.
Informacije prikazane u ovoj formi se
mogu menjati. "Grid" sluzi za pregled
svih clanova u bazi.

4 U formi "Boxes" potrebno je popuniti

obrazac sa detaljnim informacija o
novom clanu. Polja koja je neophodno
popuniti istaknuta su svetlo-zutom
bojom. Polje "Member ID" se
automatski popunjava i ono se ne moze
menjati.



PIN kod za novog clana unosite na
dugme "PIN". Casino IS koristi PIN
kodove od cetiri numericka znaka.

6 Kada popunite sva obavezna polja,

pritiskom na dugme "SAVE" unosite
novog cClana u bazu. Ukoliko je
procedura ura?ena korektno, pojavljuje
se dijalog sa obaveStenjem "New
member saved to database!". Sada je
moguce da mu se dodeli korisniCka
kartica.




7 Pritiskom na dugme "Assign New Card

To Member" otvara se dijalog sa
informacijama o ¢lanu. U dnu dijaloga
se nalazi drop-lista za biranje tipa
korisniCke kartice "Card ID Level", iz
koje treba podesiti novu karticu na
opciju "Player".

Il

H

8 Pritiskom na dugme "Assign New Card

to Member" potvr?ujete podeSavanja i
dodeljujete c¢lanu novu korisnicku
karticu. Ukoliko je procedura ura?ena
korektno, pojavljuje se dijalog sa
obavestenjem "New card assigned to
member”.

9 Potprogram za administraciju clanova se automatski zatvara. Pritiskom na dugme "Read Card"
potrebno je osveziti informacije o kartici. Sada je moguce clanu uplatiti novac na karticu.



Uplata novca na karticu

1 Ubacite karticu u Card Reader.

2 Pritisnite dugme "Read Card" da bi

program ocitao Kkarticu. Ukoliko
program nije uspeo da oCita podatke sa
kartice ili ukoliko je kartica prazna
otvara se poruka sa obavestenjem da je
kartica prazna: "Empty Card!". Ova
poruka se prikazuje svaki put kada
program nije uspeo da oCita podatke sa
kartice.

3 Pritisnite dugme "Money IN".
Pritiskom na ovo dugme otvara se
potprogram za uplatu novca na karticu.




U polje "SUM" upisati iznos koji zelite
dauplatite na karticu.

5 Unos potvrdite na dugme “Money IN”.

Ukoliko je sve uradeno Kkorektno,
pojavljuje se dijalog sa porukom "SUM
isupdated!".

6 Potprogram za uplatu novca nakarticu se automatski zatvara. Izvucite karticu iz Card Reader-a.



Isplata novca sa kartice

_— 1 Ubacite karticu u Card Reader.

BT Emeveee Pritisnite dugme "Read Card" da bi
T— program ocitao Kkarticu. Ukoliko
program nije uspeo da oCita podatke sa
kartice ili ukoliko je kartica prazna
otvara se poruka sa obavestenjem da je
kartica prazna: "Empty Card!". Ova
poruka se prikazuje svaki put kada
program nije uspeo da oCita podatke sa
kartice.

3 Pritisnite dugme "Money OUT".

Pritiskom na ovo dugme otvara se
dijalog za unos korisnickog PIN koda.
Ukoliko je uneseni PIN kod ispravan,
otvara se potprogram za isplatu novca sa
kartice.




U polje "SUM" upisati iznos koji zelite
daskinete sa kartice.

5 Unos potvrdite na dugme “Money

OUT”. Ukoliko je sve uradeno
korektno, pojavljuje se dijalog sa
porukom "SUM is updated!".

6 Potprogram za uplatu za uplatu novca na karticu se automatski zatvara. Izvucite karticu iz Card
Reader-a.
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Kazino Informacioni Sistem

Poker sto

POCER i ki

Poker 100 je elektronski sto koji je tradicionalni Texas Hold’em
poker preveo u virtuelnu igru.



Osnovnl elementi




Tok igre

SLOBODNO MESTO

Kada igraC pride stolu, treba da odabere
slobodno mesto. Slobodna mesta su
obeleZena sa “Seat Available” ekranom.
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EKRAN SA PIN KODOM

Nakon ubacivanja “Smart” kartice, od igraca
se trazi da unese svoj pin kod. IgraC unosi
svoj pin kod i potvrduje unos pritiskom na
dugme “Confirm Code”. Ukoliko je pin kod
ispravan, igraC ulazi na ekran sa
podeSavanjima (Control Panel).
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Fumds: 1585.2C
BLAGAJNA S
Igrac mora da uplati kredit da bi igrao.
Kredit se kupuje u okviru ekrana za
uplatu, pomocu on-screen numericke e ) -
tastature. Igrac unosi iznos kredita koji 'ﬂ n ﬂ .
Zeli da kupi, nakon Gega potvrduje BE g 55LLe
transakciju pritiskom na dugme “Buy In”. 'ﬂ e | u [ :
Nakon ovoga, dugme “Play” se ukljucuje.
Pritiskom na ovo dugme ulazi se u ekran
za igru.

Alia%: POKERMON
EKRAN ZA IGRU

Smatra se da je igrac spreman za igru kada
se nalazi u ekranu za igru. On se
automatski ukljucuje u igru prilikom
pocetka nove partije. Igrac je u
mogucnosti da napusti ovaj ekran da bi
dokupio jos kredita ili ukoliko Zeli da
napusti sto. Ove opcije su mu dostupne

“ OTHER PLAYERS.. preko dugmeta “Control Panel”.




GLAVNI EKRAN

Igra pocCinje odredivanjem dilerske pozicije. Dilerska pozicija se pomera, iz partije u partiju, u
smeru kazaljke sata. Nakon odredivanja dilera, automatski se prikazuju na ekranu mala i velika
uplata (small blind, big blind).
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Elias: POKERMOM

EKRAN ZA IGRU

Igracu se signalizira da je njegov red da
igra kroz poruku “You play!” i kroz
promenu boje pozadine. Tada pocinje da
mu odbrojava vreme i ukljucuju se

3 . sledece opcije: Call ili Check, Raise ili
i um.u get, Al In' Fold.

YO ey - Call za zjednacavanje predhodnog uloga
e - Check za prepustanje kladenja
narednom igracu

- Raize za povecavanje uloga

- Bet za postavljanje minimalnog uloga

- Fold za odustajanje.

IgraC odigrava potez odabirom jedne od ovih opcija. Nakon toga sledeci igra¢ postoje aktivan.

Elias: POKER MO
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GLAVNI EKRAN

Prva runda kladenja se zavrSava kada svi igraci uplate istu sumu. Nakon toga se formira “Main Pot”
i na sredini stola se pojavljuju 3 zajedniCke karte. Igrac levo od dilerske pozicije zapo€inje novu
rundu kladenja. Nakon ove runde kladenja, ulozi se prikupljaju u “Main Pot” i na sredini stola se
prikazuje 4. karta. Nakon ovoga sledi 3. runda kladenja, nakon koje se prikazuje zadnja, 5. karta na
sredinu stola. Nakon ovoga pocinje poslednja, 4. runda kladenja.
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GLAVNI EKRAN
Nakon Cetvrte runde kladenja, ako je u igri ostalo viSe od jednog igraca, svi ulozi se sakupljaju u

“Main Pot”, i prikazuju se karte svih igraca. Tada svaki igrac od svoje 2 i 5 zajedniCkih karata
formira svoju najjacu kombinaciju. Pobednik osvaja sumu u “Main Pot”-u.
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GLAVNI EKRAN

Nova igra pocCinje kada istekne vreme izmedu dve partije. IgracCi koji se nalaze u ekranu za igru, a
imaju minimum neophodnog kredita, automatski ucestvuju u narednoj partiji.
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Funsis; 1985, 3€

BLAGAJINA Credits: 9a5

IgraC koji Zeli da napusti sto, treba da
izade iz ekrana za igru pritiskom na dugme
“Control Panel” a zatim da ode na ekran A
za uplate i isplate da bi prebacio kredit T —
koji je zaradio na iznos na kartici prtiskom ‘—l 'ﬂ: g _
na dugme “Cashout All”. Igrac se | Ll e
odjavljuje sa stola pritiskom na dugme ' ) e——
“Quit”.

Cashout

Cashout All



Teksas Holdem poker

Pravila igre

GAME RULES




L ]

Rangiranje kombinacija

1. Rojal Fles
10, J, Q, K, A istog znaka

2. FleS Niz
Pet karata istog znaka u numerickom nizu

3. Cetiri iste
Cetiri iste karte

4. Full House (Puna kuca)
Tri iste karte sa dve iste karte

5. Fles
Pet karata istog znaka

6. Niz
Pet karata u nizu

7. Triiste
Tri karte iste vrste sa jo$ dve razlicite

8. Dva para
Dva odvojena para

9. Jedan par
Dve karte iste vrste sa jos tri razlicite karte

10. Velika karta
Pet karata koje nisu istog znaka i koje su medjusobno razlicite
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Pravila igre
Uvod

Holdem je igra sa zajednickim kartama u kojoj svaki igra¢ moze da Kkoristi bilo koje od 5
zajednickih karata i dve individualne da bi napravio svoju kombinaciju.

U Teksas Holdemu, kao i u drugim varijacijama pokera, igraci se takmicCe za iznos novca koji
uplacuju sami igraci (pot; gomila sa ulozima). Zbog toga Sto se karte dele van kontrole igraca, svaki
igra€ se takmici u skladu sa kartama koje ima u ruci.

Igra je podeljenja na niz deljenja, a na kraju partije pot osvaja jedan ili vide igraca. Igra se zavrSava
pokazivanjem karata (kada igraci upore?uju svoje kombinacije), ili kada u igri ostane samo jedan
igrac.

Pot osvaja igrac (ili igraci) koji nisu odustali iz partije i koji imaju najjacu kombinaciju (viSe
pobednika u sluaju da imaju kombinacije istih jaCina).




Struktura kladenja

Holdem se obicno igra uz upotrebu male i velike uplate (blind) koji ulazu 2 igraca. Preduplata
(ante), kada svi ugraci ulazu ulog na pocCetku partije, koristi se uglavnom u turnirskoj igri. Dilerski
Zeton se koristi da oznaci dilerku poziciju. Pozicija dilera se menja u smeru kazaljke na satu, posle
svake partije. Malu uplatu ulaZe igrac€ levo od dilera, a obi¢no iznosi pola velike uplate. Veliku
uplatu ulaZe igrac levo od male uplate, a ona je u visini minimalnog uloga (bet). U turnirskoj igri,
visina uplate i preduplate periodi¢no raste tokom razvoja turnira.

Kada ostano samo 2 igraca, koriste se posebna “Head to head” pravila, po kojima osoba koja je
diler ulaze malu uplatu, a njegov protivnik veliku uplatu. Diler je prvi na potezu. Posle flopa, diler
igra zadnji do kraja partije.

Tri najigranije vrste holdem pokera su limitirani, nelimitirani i pot-limit holdem.

U bezlimitnom holdemu, igra¢ moZe da podigne ulog u iznosu veceg od minimalnog povecanja
uloga do svih Zetona koje ima na stolu (all-in; ulazem sve). Ukoliko neko Zeli da dodatno podigne
ulog, mora minimalno da uloZi iznos u visini prethodnog poveaavanja uloga. Ukoliko igra ¢ uloZi
sve Zetone koje poseduje i nije u stanju da izjednaci visinu predhodnog podizanja uloga, inicijalni
igrac koji je podigao ulog ne moze da ponovo podize. U pot-limit holdemu, maksimalno podizanje
uloga je u visini trenutnog pota.
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Odigravanje partije

Igra poCinje kada svaki igraC dobije 2 karte, licem okrenute na dole. Igra se sa Spilom od 52 karte,
bez dzokera. Ove Karte su igraCeve individualne karte (poket cards; dzepne karte). Ove karte svaki
igraC dobija posebno, a prikazuju se drugim igraCima samo prilikom pokazivanja (showdown).

Partija pocinje sa preflop rundom kladenja, pocevsi od igraca levo od velike uplate, pa u krug, u
smeru kazaljke sata. Runda kladenja traje dok svaki igra¢ ne odustane (fold), uloZi sve Cipove ili
izjednaci ulog sa ostalim igraCima u partiji. Veliko ulaganje (big blind) se smatra zavrSnom
pozicijom kladenja u preflopu, $to znaci da se ovaj igra€ pita da li potvrduje ulog prethodnog igraca
ili Zeli da poveca ulog.

Posle preflopa, ukoliko ostane bar 2 igraCa u partiji, dele se 3 zajedniCke karte, licem okrenute
prema gore (flop). Posle ovoga sledi nova runda kladenja. Kladenje pocinje od igraca levo od dilera
I nastavlja se u smeru kazaljke sata.

Pokazivanje karata

Ukoliko ostane samo jedan igraC u partiji, nije potrebno pokazivanje karata. Medutim, kada ostane
viSe od jednog igracCa, svaki igraC formira najjacu kombinaciju od 5 zajednickih i 2 individualne
karte. Igra¢ moZe da koristi obe, jednu ili nijednu od individualnih karata u svojoj kombinaciji.

Ukoliko su igraci izjednaceni, pot se deli izmedu njih. ovo se retko deSava, jer o pobedniku obi¢no
odlucuje karta koja se zove kiker. To je najjaCa karta koja nije deo pobednicke kombinacije. Za
kiker kartu bitna je njena numeriCka vrednost, bez obzira kom skupu znakova pripada.
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